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Tento program si klade za ukol zkvalitnit
komunikaci mezi zaméstnanci. U&astnici se
bé&hem programu setkavaji se zajimavymi
aktivitami v novém prostredi. Uastnici
tymUd mohou v neformalnim prostredi
poznavat jak své potteby, tak potfeby tymu.

Program je po celou dobu trvani fizen
zkuSenymi lektory. Na zacatku programu
Ucastnici obdrzi tisténé prlvodce s
identitou spolec¢nosti, kde je popsan
program teambuildingu.

CILE TEAMBUILDINGU:

e prohloubeni vztahu ke spole¢nosti

e posileni osobnich vztahU a tymoveé
spoluprace

e tymove role a rozvoj osobnosti

e rozvo] komunika¢nich dovednosti mezi
jednotlivci i ostatnimi tymy

e relaxacni aktivity

Kdy

kdykoll

Kde

outdoor x indoor
lokalita dle prani

Doprava

vlastni

Délka trvani
3-4h

Pocet Ucastniku
cca 10 - 80 osob




DEN 1
15:00

Slavnostni uvitani
Seznameni s programem teambuildingu. Distribuce
materialniho vybaveni a programu teambuildingu.

Uégastnici budou rozdéleni do tymdi.

Tymy budou rozliseny barevnymi identifika¢nimi paskami.
Moznost rozliseni tymu také batlzky/pytliky v x barvéch s
logem spole¢nosti. Zajisténi ozvuceni a mikrofonu.

Tymy budou mit také zadan ukol, ktery se bude prolinat
celym programem a to vytvofit spole¢nou fotku,

tzv. TYM V OBRAZE, ktery bude soucasti tymové reportaze
na konci pobytu, kde tymy predstavi své silné stranky (co se
jim podafilo a zvladli spole¢né), které diky celému programu
objevili.

15:80

FUN GAMES

Pro zajisténi plynulosti programu bude k dispozici, tzv.
rezervacni systém. Ten spociva v umisténi meeting pointu
na nejfrekventovangjsim misté. Zde budou k dispozici
karticky s nazvy stanovisf/aktivit (8 - 13 stanovist - dle poctu
tymd). Kazdy tym si dle svého uvazeni vezme rezervaci na |
stanovisté. Jakmile na dané aktivité skon¢i musi okamzité
rezervacni karticku vratit na své misto a vymenit ji za dalsi,
kterou chtéji absolvovat. Kazdou aktivitu plni urc¢ity pocet
¢lenl tymu.

Prabéh absolvovani stanovist jednotlivymi tymy je
zaznamenavan na informac¢ni magnetické tabuli v centru
déni, v misté, kde je umistén také rezervacni systém aktivit.

Tymy za kazdou aktivitu, kterou splini ziskavaji konkrétni
pocet bodul. VSechny tymy v daném ¢asovém rozmezi
absolvuji véechny aktivity. Nasledné probéhne vyhodnoceni
jednotlivych aktivit a zaveérec¢né vyhlaseni.

Program bude opét veden zkusenymi lektory. Na kazdé
aktivité bude jeden lektor a na meeting pointu bude hlavni
koordinator akce.



2. FOUKACKY

Clenové tymu maji za ukol
nasttilet co nejvice bodl na ter¢.
K dispozici jsou profesionalni
foukacky s pfesnym zasahem na
velkou vzdalenost.

F U N G A I\II ES égjdglk)};%\r/fkc?\g'/)c(:mis’rnosﬂ, ale
v mobilni varianté. Pro tymy

AKTIVITY budou k dispozici 2 boxy a kazdy
tym absolvuje v8echny boxy, tzn.
tym vytvofi 2 mensi tymy, které

pljdou kazdy k jednomu boxu.

3. 3D PAVUCINA

Tymova hra zamérena na
spolupraci, logiku a obratnost.
Vsichni ¢lenoveé tymu se musi
dostat po jednom skrz pavucinu
bez toho aniz by se dotkli vlakna
pavuciny. Pokud se nékde
dotknou, tak zacinka jeden z
mnoha zvonecka.

4. SIFROVANA ZPRAVA
Tymy maji za ukol vylustit
zaSifrovanou zpravu za pomoci
Sifrovaciho stroje.

5. CITY PUZZLE

Drevéné maxi puzzle - silueta
centra mésta. Vyzva pro cely
tym. Slozit City puzzle vyzaduje
dobrou spolupraci a komunikaci.

7. TYMOVY OBRAZ

Tymy maji za ukol namalovat co
nejpresnéjsi kopii originalniho
obrazu. Tym se rozdéli na 3
mensi skupiny. Prvni skupina vidi
original a popisuje ho druhé
skuping, ktera prenasi informace
skupiné treti. Treti skupina
informace zpracovava a maluje
kopii.

6. TYMOVY PRAK
Ukolem tymu je tymovym prakem
trefit pfesné urceny cil.




FUN GAMES
AKTIVITY

8. VODNI TRUBKA

Tymy maiji za ukol naplnit trubku
povrch vodou, aby z ni vyplaval
korek se zpravou. Problém ale je,
ze je trubka na mnoha mistech
dérava.

9. MOTO MEMORY

Pro tymy bude nachystana tabule
s motorkarskou vybavou na
cesty (az 50 véci). Tym dostane
10 vtefin na shlédnuti tabule a
nasledné musi sepsat vse co si
zapamatovali.

10. TYMOVY KRUH

Aktivita, kterd nadherné
zobrazuje, jak jsme navzajem
propojeni a jak je dUlezité
spolupracovat. Ucastnici se
vyrovnavaji s ukolem udrzet v
rovnovaze micek. Vse ovladaji
pomoci jemného mechanismu
provazkd, jimz ovladaji krouzek,
v jehoz stfedu je micek umistén.

11. TYMOVA TISKARNA

Tymy maiji za ukol spole¢né
obkreslit pfedem pfipraveny
nakres loga (popft. jinou firemni
tématiku).

12. AUTODRAHA

Clenové tymu maiji za ukol projet
co nejrychleji drahu. Kazdy tym

ma k dispozici 1 auto, v prabéhu

trasy na tymy ¢ekaji ukoly, které
musi vyresit (povinna prestavka,
protazeni téla, nakladani apod.).
Clenové tymu se sttidaji a kazdy
jede vzdy dany usek.

13. TOK INFORMACI - STAFETA
Ukolem tymu je pfesunout mi¢
(informaci) z mista A do mista B za
pomoci pfedem pripravenych
pomucek, kazdy ¢len tymu se
musi zapojit jinak systém nebude
fungovat.

14. BIVAK VE TME

Ukolem tymu je postavit klasicky
stan, ale je tu maly probléem. Jak
uz nazev napovida, stavba
probiha v noci a vsechny
baterky a ¢elovky jsou vybite,
takze vsichni ¢lenové tymu maiji
zavazaneé ocCl.




DEN 1
16:00

16:50

Ukonéeni aktivit FUN GAMES

TYMOVE REPORTAZE

Tymy predstavi své tymoveé foto a také vlastni reportaz z
celého programu, ve které zhodnoti své uspéchy a vtipné
situace, které se jim pfihodili. Reportaze budou na cca 5
minut/tym.

Pokud by nebyl ¢asovy prostor je mozné tymoveé reportaze
vynechat. Je to ale pé&kné a pfijemné zakon&eni celého
programu, kdy si U¢astnici udélaji lehkou zpé&tnou vazbu se
zamé&fenim na silné momenty tymu.

G AR Fingk o -

17:00

VYHODNOCENI TEAMBUILDINGU

Vyhlaseni vitéz( a ocenéni nejuspésnéjsiho tymu.

Moznost ocenéni ostatnich
jednotlivych aktivitach.

Rozlou¢eni s uc¢astniky. Odjezd.

tym(

za dilci

vysledky

\%



PECLIVE A
BEZE STRESU

KONTAKT

ProBull, s.r.o.
info@probull.cz

777 692 236
www.probull.cz

ProBuli

Tymy jsou jako skladacka.
Pomizeme Vam, aby do
sebe zapadla! Uzijte si
firemni aktivity na kli¢ a bez
starosti.




